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Commandes au clavier (por défaut)

Vol

Direction m E E! Contréle du tangoge et du lacet de 'appareil

Roulis ’EJ {virgule) ou > - |(point} Tonneou gauche ou droit

Accélérer E {pavé numérique) Augmente la vitesse [por tranche de 10 kps}

Décélérer D {pavé numérigue) Diminue la vitesse fpar tranche de 10 kps)

Arrét complet Retour arriére Vitesse a zéro

Surpuissance Tab

Pilole avtomatique E Passe & la vague suiva nle {en made Gauntlet]

Combat

Affichage taclique Affiche les infos tactiques a la VISU droite

Objeciif Sélectionne successivement les objectifs visibles

Verrouillage objectif Iﬂ Verrouille sur "objectif désigné ef active le systéme |.T.T.S.

Dégats E Affiche un rapport des dégats a le VISU gauche

Canon(s) & Sélectionne successivement les types de canon disponibles

Armements E Sélectionne successivement les armements disponibles

Tir canon [Espace] Quvre le feu avec lefs}) canonls) sélectionnéls)

Furtivité [Espace] [Sur chasseur Shok‘for uniquement, indication Cloaking
Device comme canon actif]

Tir armement [ENTREE] Quvre le feu avec I'armement sélectionné (sauf en mode
Split-Screen)

Communications E Active I'écran des communications a la VISU droite

Sélection appareil m a E Sélectionne un autre appareil aprés aveir été abattu en

Caméras de Visvalisation (en vol)

combat

F1 Vue ovant ; activ./désactiv. cockpit invisible  F8  Vue poursuite de votre appareil

F2 wwe gauvche
F3 Vue droite

F4 Vue arriere

F& Vue extérieure dont I'angle est madifiable ;

visualisation successive des appareils dans le secteur

FB Vue missile

Ecran Armada

MENU F1 Donne accés aux oplions sauvegarder/charger, musique, effets sonores,
communications entre joueurs, Quick Combat, et Menu Principal

MOVE F2 Transfére le porte-vaisseau ou un ranspart/chasseur vers une planéte voIsINE

CATALOG F3 Affiche la liste des planétes avec mine, chantier naval et/ou forteresse

DOCK Fa Embargue les chasseurs sur le portevaisseau

PLANET MENU FS Affiche les informations des plangtes avec les icones des installations construites

MCVE RESOURCES  F&  Transfére les ressources entre le portevaisseau, les ransports et les planates




INFORMATION F7  Affiche des informalions concernant les combats spatioux précédents
EXECUTE F& Met un terme a la rotation et exécute toutes les opérations effectuées par les jouaurs
COMMUNICATION F9 Active le mode de communication enlre les joueurs {en mede MultiPlayer exclusivement]

Interface de Jeu

Pause PAUSE (Exclusivement pendant les combats spatioux en mode OnePlayer]
Retour au DOS  Al-X [Ne pas cublier de souvegarder la partie)
Ecron des options Al-@ (Sauf en mode Multi-Player]

Pour modifier la configuration clavier a partir de n’importe quel écran de menu :
1. Alt-O 4. Appuyerz sur |a touche que vous voulez affecter & la fonction
2. Keyboard 5. DEFAULT pour rétablir la configuration par défaut

3. Cliquez sur une case de fonction

Menu des Options

Appuyez sur Al-O dans n'imparte quel menu ou dans I'écran Armada {en mede One-Plaver exclusivement).

Ecran Armada

(A} Fenétre dinfarmations. Affiche les informations relatives aux ressources ainsi que les coordonnées
de la planéte sélectionnée, ['indicateur de communicotion [CHAT), le numéro de la rotation et ['indicatif
du joveur.

(B) Carte tactique. Symbolise les planétes explorées par des points. Cliquez sur la carte ou faites glissez
le rectangle de visualisation pour modifier la vue affichée dans la fenétre (C).

(€) Carte stratégique. Vue ropprochée des planstes visibles el de la position actuelle de votre porte-
vaisseau, des chasseurs en otbite, des appareils ennemis, des mines, des chantiers navals et des
forteresses. Cliquez sur le périmétre de la carte pour la faire défiler.

Escadron de chasseurs ayant la méme destination (vert = ami, rouge = ennemi)

Porte-vaisseau [vert = ami, rouge = ennemi

Planéte amie avec installation miniére [vert)

Planéte omie avec chantier naval {veri)

>
il
(O Plonéie |bleu = inexplorée, vert = amie, rouge = ennemie, blanc = visitée mais inoccupée)

O Planéte amie avec forferesse {veri]

: Planéte amie avec mine, chantier naval et forleresse [vert)

— Ligne de saut permettant aux vaisseaux de passer librement d’une plenéte & I'autre [bleu)

- - -=- Trajectoire de saut de deslination {ligne bleve qui s'anime lorsque vous sélectionnez une planéte

ou doil se rendre un vaisseau)



|LF] ERIANCIEED SIRE TRANILEINAEY

F1 MENU, Sauvegarde/chargement des parties, aclivation/désactivation de lo musique et des effefs
soneres, de I'option Quick Combat, et écran de communication {mode cHaT). Retour & [‘écran
réseau,/modem [mode Multi-Player] ou au menu de jeu {mode OnePlayer).

F2 movE. Transfert d'un vaisseau sur une planéte voisine. Cliquez sur un vaisseau, puis sur move [pour les
chasseurs, cliquez sur AlL ou ulilisez las fléches pour préciser le nombre d'appareils a transtérer],
Cligquez enfin sur lo planée de destination,

Seconde méthode : maintensz enfoncé le bouton gouche de la souris &t faites glisser jusqu’a la planéte
de destination, et reldchez le bouton,

F3 cATALOG. Liste des planétes visitées, avec leur stock de ressources, leur appareils ef leurs infrastructures.
Cliquez sur le nam d’une planéte, puis sur le boutan PLANET MENU pour visualiser toutes les informations
la concernant,

F4 pock. Embarguement des chasseurs @ bord du portewaisseau et déploiement, Cliquez sur les fleches
pour en préciser le nombre (lorsque le portevaisseau est aftaqué, les chasseurs embarqués décollent
automatiquement pour le défendre).

FS rLaner menu, Affiche les stotistiques de la planéte, les icdnes et menus déroulants de sa mine, son
chantier naval et sa forteresse. Cliquez sur BUY pour construire I'infrastruciure correspondante, et sur
SAVAGE pour la revendre. Pour meditier le type d'exploitotion de la mine, le type de spationef fabriqué
par le chantier naval ou le niveau de profection de lo forteresse, cliquez sur I'icéne appropriée et
sélectionnez une option dans le menu déroulant.

Mine (la construction colte 10 ressources, la revente en rapporte 5)_ Cliquez sur By, puis
choisissez enire NORMAL ou STRIP MINE,

Chantier naval {la construction colite 20 ressources, la revente en rapporte 10), Cliguez
sur BUY, puis spéciliez le type d'apporeil a fabriquer.

Type Nbre de rot. Coit total
Arrow 1 10
Phantom 2 14
Wraith 2 18
Gladius 3 22
Banshee 3 26
Dralthi 1 9
Shoktar 2 14
Srathek 2 19
Kor'farh 3 24
Goran 3 29
Transport 2 o}

Forteresse (50 ressources par niveau de protection, revente 25 ressources quel que
soit le niveau}. Cliquez sur BUY pour construire une forteresse au niveau IGHT {avec trois chasseurs
légers). Lo montée en puissance aux niveaux MEDIUM, puis HEAVY colite 50 ressources supplémentaires
par niveau. La revente ne restitue avcune ressource consacrée a la montée en puissance.

F& MOVE RESOURCES. Transfer! des ressources en provenance ou en direction du portevaisseay, d'un
transport ou d'une planéte. Cliquez sur les Héches pour préciser la quantité de ressources d transférer,
puis sur DONE,

F7 INFORMATION. Présentalion des résultats de |a rotation précédente.

F8 execure, Fin de la rotation et exécution des opérations demandées. Cliquez sur BEGIN pour commencer
la rotation suivante.

F9 Roccourci-clavier des communications. Ouvre lg fenétre des communications [Chat box) fen
mode Multi-Player exclusivement).



Touches de commande en mode Split-Screen

Joueur 1 {écran gauche). Touches par défaut, & l'exception de |a touche de fir des armements [touche °,
apostrophe| {avec ou sans joystick].

Joueur 2 {écran droit). Touches du pavé numérique indiguées ci-aprés (avec ou sans joystick).

Action Pavé numérique
Descendre |8 louit]

Monter mou El

Virage gouche [4]ou [~

Virage droit [&]ou [

Tanneau gouche ALT droit

Tonnedu droit CTRL droit
Accélérer + |= pour le joueur de gauche)
Décélérer - [~ pour le joueur de gauche)
Arrét complet [5]

Surpuissance |0 |ou Inser

Pilote auto |:|0u Suppr
Situation ftactique ]

Changer de canons [1]ou Fin

Changer d'armement |3 |ou Page Suiv
Tirer aux canons [7]ou Origine
Tirer un missile [9]ou Page Préc
Changer d'objectil Verr Num
Verrouiller I'objectit /]

Sélectionner un uire appareil [oprés avoir && abatiu) [1]a 2]
Sélectionner un appereil (dens 'écran de sélection) o]

Valider l'appareil sélectionné [dans ["écran de sélection des oppareils)

COCKPIT

1. Ecran de visualisation 9. Vitesse de consigne

2. FEcran Radar 10.  Témoin de pilote gutomatique

3.  Réticule de visée 11.  Armement actif

4. VI5U gouche 12.  Canonls) achif(s)

5. VISU droite 13 Etat des boucliers

6 Indicateur de recharge des canons 14.  Etat des blindages

7. Indicateur de niveau de carburant 15.  Avertisseur de verrouillage missile
8  Vilesse réelle



INFETTIRG Ue Jeu

Pause en made Battle .. oooceeen e Pavse [En mode OnePlayer uniguement]
RN Bl BIDS v comimsimmmansmminiisasons ALT-X [Ne pas oublier de sauvegarder)
Ecran des ophons ......o.cooviiinan. .. ALT-O [Sauf en mode Multi-Player)

Commandes au Joystick

Remarque : Wing Commander Armada supporte les joysticks Thrustmaster et fous les joysticks & 2 boutons.

Commandes de vol.............c.o o Manette
TiF CONOM ... couveiinriiiiresoe s seenenn e BOUTON e iy
Tt 236 117 1 e Bouton de tir {sur chasseur Shok'lar uniquement, avec indication
Clocking Device comme canon actif)
Tir-armement i sosmsa s nliimiaites. Bouton 2 + bouton de tir
AcClErer ... iveeennn, T S e Bouton 2 + poussez sur lo manette
DIBEGIETBT . cxvissivsmisomssi soevsvios e swidpumssmanioiny Bouton 2 + tirez sur la manette
ROUNS v e oot e e Bouton 2 + manette a droite/gauche
Descendre

Tir armement

2

Virage gauche

"I l’ Virage droit
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